
 写真判定機からデータを受信するパソコン＝ARTIMER 必要 ARPRINTER ある方が便利 

 本部記録・情報処理等で使うパソコン  ＝ARPRINTER ある方が便利 

 

「ARTIMER」「ARPRINTER」ソフトとマニュアルのダウンロード方法 

１ AthleteRanking.com ver3 の画面から「掲示板」をクリック 

 

２ メニュー画面からダウンロードを選択して、クリック  

 

３ 以下の 5 つのファイルをダウンロードします 

 

 

 ※ 「データ受信システム（ARTIMER）」と「印刷システム（ARPRINTER）」は、 

ダウンロードしたファイルを解凍して setup を実行してください。 

 ※ 写真判定機からデータを受信するパソコン＝ARTIMER 必要 ARPRINTER ある方が便利 

   本部記録・情報処理等で使うパソコン  ＝ARPRINTER ある方が便利 
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 ※例 「データ受信システムのダウンロード(改 17/7/19)」 

 

 

 

４ セットアップが完了するとデスクトップに以下のアイコンが作られます 

 

 

４までできたら、次の作業に移りましょう 



ARTIMER を使った大会当日での作業 

 

※ 重要注意 

  システムバージョンの「Ver2（旧バージョン）にチェックを入れて「登録」  

  すると、以後 Ver3 での作業ができなくなります。V2 をクリックすることで Ver2 

を利用することができます。 

 

 

 

１ 写真判定機のデータ送信用ケーブルと ARTIMER がインストールされた 

データ受信用パソコン（インターネット環境が必要）をつなげる  

 

２ ログイン 

 

 

アスリートランキングドットコムの ID とパスワードでログインします。 

ログインは管理者または⼤会運営者の ID のみに限定されます。 

競技場単位に処理しますので、利⽤する競技場を選択してください。 

２ 



３ 競技会選択 

 

４ レース選択 

 

初回のみ、ファイル→機器設定  を選択し機器の設定を⾏って下さい。 

処理をするレースを選択します。 

 

処理をする競技会を選択します。 

この画⾯には前後１０⽇、かつ終了していないレースが存在する競技会  

が表示されます。 

 

※重要 

 「番編済」にしていないと大会は、表示されません。 



５ 機器設定 

 

６ 記録登録 

 

写真判定機のレース番号と、アスリートランキングドットコムのレース番号が一致する場合は自動

で記録が入ります。 

それ以外は記録を割り当てしたい画⾯を表示させ↓ボタンを押して画⾯に割り当てしてください。 

 

※ARTIMER だけで、更新ボタンで記録を登録できます。 

※ARTIMER だけで、印刷ボタンで印刷システムにデータを送ります。（リザルト印刷）  

※ARTIMER だけで、確定ボタンで記録を確定（確認済）にできます。 

Finish の箇所に使⽤する写真判定機の情報を選択してください。  

Connection は Serial 

port にパソコンのポート番号を入れてください。  

  ※ポート番号は、デバイスマネージャー等で確認できます 

あとは MachineName を選ぶと自動で入ります。 



 

アスリートランキングドットコムのレース番号のセッティング方法  

 ①レース設定をクリック 

 

 

 ②タイムテーブルをクリック 

 

 

 

 ③「レース№Set」クリック 

  ダイヤログに最初のレース№を入れると、連番がセットされます。「例 1001」 

 

 



＜重要＞ 

 ※あらかじめ、写真判定機にセットされたレース№を確認しておいて、一致させると  

  自動で記録が入るようになります。 

  手動で入力させる場合は、レース№を一致させないように割り振ってください。  

 ※フィールドは必ず写真判定機でセットされたレース№以外のレース№を割り振ってください。  

6001 番以降がよいと思います。 

同じ番号があるとフィールド記録にも記録が入ってしまうため。  

 ※トラック、フィールドともにレース№が連番になっていないと、CIS（アナウンスや総務が見 

る画面がうまく動作しませんので、タイム受信にかかわらずセットしておきましょう）  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

ARTIMER で Ver2 を使ってデータ取得するためのセッティング方法  

 

 

ARTIMER のこの画面で番号確認します。競技場ごとに番号を割り振っています。  

 

Ver２で上記番号と ID を一致させます 

 

 

 

 

 



ARTIMER で AthleteRanking.com ver2 を運用する場合の ID ナンバー一覧表 

日本陸連公認 

名称 距離 コード 
ID-Number 

旧 新 

新潟市陸上競技場    162080 1 70 
デンカビックスワンスタジアム   161020 2 32 
柏崎市陸上競技場    162010 3 103 
高田公園陸上競技場    162020 4 99 
長岡市営陸上競技場    162030 5 104 
十日町市陸上競技場    162050 6 26 
胎内市総合グラウンド陸上競技場    162060 7 105 
新発田市五十公野公園陸上競技場    162070 8 73 
新井総合公園陸上競技場    163090 9 106 
美山陸上競技場    163100 10 107 
佐渡市陸上競技場    163130 11 108 
五泉市陸上競技場    164020 12 109 
小千谷市白山運動公園陸上競技場    164060 13 110 
加茂市陸上競技場    164180 14 111 
三条燕総合グラウンド   164200 15 112 
湯沢中央公園陸上競技場    164220 16 115 
デンカスワンフィールド   163120   82 
新潟医療福祉大学    164230   93 
新発田市五十公野 公園（陸）付属 マラソン 167030     

柏崎 
マラソン 
ハーフ 10km 

167120     

胎内市 （20 ㎞） 20 ㎞ 167130     
弥彦 （10 ㎞） 10 ㎞ 167140     

第 1 新潟シティ 
マラソン 
ハーフ 10km 

167160     

新潟市南区白根  ハーフ 10km 167170     
長岡市 ハーフ 167180     
新潟ビッグスワン ハーフ 167190     
未公認 アスリートランキング登録         

名称 距離 
コード
番号 

ID-Number 

旧 新 

越後丘陵公園        133 
刈羽中       127 
五十公野マラソンコース       113 
五十公野特設コース       144 
五泉総合会館        135 
重川クロカンコース       136 
小千谷クロカン       131 
湯沢クロカンコース       126 
柏崎総体        122 

 



ARPRINTER は Ver３を運用する際に利用できます 

ARPRINTER を使った大会での作業 

 

１ ARPRINTER を開いて 初期設定 

 

 

２．ログイン 

 

 

 

まずは初期設定を⾏って下さい（基本初回のみ） 

ServerName にサーバ名を⼊⼒してください。通常 Global をクリックすると自動で⼊ります。 

Save ボタンを押して保存してください。 

アスリートランキングドットコムの ID とパスワードでログインします。 

ログインは管理者または⼤会運営者の ID のみに限定されます。 

競技場単位に処理しますので、利⽤する競技場を選択してください。 

３ 



３ メイン画面 

 

４ プリンター設定 

 

 

 

 

 

初回のみ、ファイル→プリンター  を選択しプリンターの設定を⾏って下さい。 

基本はこの画面を表示しているだけです。  

プレビューにチェックをつけるとプリンター出⼒されずにプレビューします。 

段組にチェックをつけると２段組で印刷します。 

使⽤するプリンターを選択します。 

最⼤３台のプリンターを選択します。（同時に出⼒されます） 



５ Ver3 で「競技会設定」をクリックします 

 

２ 「システム」の「印刷システム」にチェックを入れ登録します。 

 

 

 ※以前の印刷にしたい場合は、Excel 出力(Ver2)または HTML プレビュー(Ver2)にチェックをい 

れてください 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２０１７年８月末日作成 新潟陸協 記録部 


